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Modulo 1

11 sistema informativo aziendale

Il sistema informativo aziendale

Il sistema informatico

Le figure professionali dell'informatica
La soluzione informatica ed i sistemi ERP
I1 CRM e la supply chain

La fatturazione elettronica e la dematerializzazione
Modulo 2

L’interprete dei comandi

e Avvio del prompt dei comandi

e  Struttura di un comando

e Comandi per la gestione di directory e file
e Laredirezione dell’output

Modulo 3

1 sistemi di numerazione

e Elementi di un sistema di numerazione

Sistemi di numerazione posizionali e non posizionali

Il sistema Romano

11 sistema Maya

I sistemi posizionali a base fissa

Conversione da base diversa da 10 a base 10 (funzione

di valutazione polinomiale)

e Conversione da base 10 a base diversa da 10 (algoritmo
di conversione)

Modulo 4

1l linguaggio HTML

e La struttura di un file HTML e le sue relazioni con il
browser

e Tag per i titoli e per formattare il testo. Gli stili.

e  Gli elenchi puntati e numerati.

e Colore di sfondo ed immagine di sfondo

e Inserimento di immagini, tabelle,link e segnalibri

Arezzo, li 3 giugno 2025

11 docente

Settore Economico

Amministrazione, Finanza e Marketing
Servizi Informativi Aziendali

Servizi Socio-Sanitari

Relazioni Internazionali per il Marketing Grafica e Comunicazione

K

Settore Tecnologico

Costruzioni, Ambiente e Territorio
Tecnologie del Legno nelle Costruzioni
Geotecnico

Modulo 5
Progettazione di algoritmi 1
Uso di Flowgorithm
e Analisi del problema: individuazione delle variabili
di output, di input e dei passi di elaborazione
e Concetto di algoritmo e sue caratteristiche
e Variabili e possibili istruzioni eseguibili da un
computer
e Uso di Flowgorithm e dei blocchi di dichiarazione,
scrittura, lettura, assegnazione e selezione

Modulo 6
Progettazione di algoritmi 2
Uso di VBScript
e L’istruzione MsgBox( )
La dichiarazione delle variabili
L’istruzione di assegnamento =
L’istruzione InputBox( ), Clnt( ), CDDbI( ), sqr( )
Uso della sequenza
L’istruzione di selezione if-then-else-end if
Le istruzioni per i cicli iterativi: do - loop until

EDUCAZIONE CIVICA
- 6 ore nel TRIMESTRE: Sicurezza per Videoterminalisti
- 6 ore nel PENTAMESTRE: Bullismo e Cyberbullismo

I rappresentanti degli Alunni



